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Cuentame tres cuentos

Proyecto de colaboracion
entre La Salle Madrid
y La Salle Campus Barcelona

Durante el curso académico 2021-2022
hemos llevado a cabo un proyecto co-
laborativo entre dos universidades de
La Salle, el Centro Superior de Estudios
Universitarios La Salle Madrid y La Salle
Campus Barcelona, con el propoésito de
crear cuentos accesibles para todos los
ninos.

Crear cuentos que pudieran ser utiliza-
dos por todos los ninos, incluidos aquellos
que presentan necesidades concretas de
lectura y comprensidn, ha sido una inqui-
etud que siempre ha estado presente en
nosotros. Por fin surge la posibilidad de
llevarlo a cabo y qué mejor manera que
la puesta en marcha corra a cargo de
estudiantes universitarios, donde todos
deben juntarse con un propdsito comun:
crear cuentos. Para ello, cada estudiante,
desde el punto de vista de su formacion
especifica, pondra su conocimiento y cre-

atividad para hacer realidad este proyecto.
Los estudiantes que han participado son,
por un lado, los estudiantes del Grado de
Maestro de Educacién Primaria y del Grado
de Maestro de Educacién Infantil, de 4°
curso, de la Mencion de Educacidn Inclusiva
y del ltinerario de Atencién Temprana de la
Facultad de Educacion y Ciencias Sociales
de La Salle Madrid y, por otro lado, los es-
tudiantes del Grado de Artes Digitales, de
1° curso, de La Salle Campus Barcelona.
En total hemos contado con la partici-
pacion de 20 maestros y 40 ilustradores.

La direccion ha estado a cargo de la Dra.
Carmen Jiménez de la Hoz, por parte de
la Universidad La Salle Madrid, y por par-
te de la La Salle Campus Barcelona, la di-
reccion ha correspondido a la profesora
Marta Comas Mundet.



Comenzamos describiendo el proyecto. Lo primero, indicar que los estudiantes han
trabajado en grupos colaborativos online. La misidn que tenia cada grupo era crear un
cuento, para conseguirlo era necesario pasar por una serie de fases.

1. Presentacion del proyecto.

Las directoras del proyecto, a través de
una conexion online, explican a los es-
tudiantes el trabajo colaborativo que
tienen que llevar a cabo. En esta fase se
crean los grupos interdisciplinares de
trabajo entre los estudiantes de ambos
centros. Posteriormente se reunen on-
line, por grupos, para conocerse y crear
acuerdos a nivel organizativo: momentos
de encuentro para trabajar, compartir di-
recciones de correo, intercambiar ideas,
normas del grupo, etc.

2. Propuesta de historias e ilustraciones.

Dentro de cada grupo se realiza una llu-
via de ideas. Cada miembro del grupo
aporta sus propuestas personales, bus-
cando consenso entre todos los com-
paneros, con el fin de elegir la idea que
mas gusta al grupo, dandole, poco a poco,
estructura a la historia, todos juntos. Se
dedican varias sesiones a crear la histo-
ria, hasta conseguir la definitiva. Una vez
terminada la historia, el grupo prevee las
posibles ilustraciones que conformaran
el cuento. Crean un storyboard, la paleta
de colores y una ilustracion grande para su
valoracion. Todo el trabajo sera tutorizado
por las directoras del proyecto.

3. Adaptacion de los textos y desarrollo
de ilustraciones.

Los estudiantes traduciran parte del
texto a pictogramas, para dar un apoyo
visual a los ninos que lo necesitan, fa-
cilitando su lectura. La incorporacion de
pictogramas permitira abarcar a un mayor
numero de lectores, objetivo principal de
este proyecto. En esta fase, de manera
paralela, se desarrollan las ilustraciones
de todas las paginas del cuento, portada
y contraportada.

4. Maquetacidén y edicion.

Se realiza la maquetacion digital de los
cuentos. Una vez finalizada se realiza
una conexién online para que los grupos
conozcan las producciones de sus com-
paneros. Todos los grupos comparten el

proceso de elaboracion del cuento y su
resultado final. Es una fase muy emocio-
nante, se percibe el esfuerzo de todo el
trabajo realizado y la satisfaccion de los
resultados. Es un momento de muchos
aplausos.

5. Publicacion y difusién.

En esta fase, se seleccionan los cuen-
to que estan aptos para su publicacion.
Finalmente, se dara difusion de los cuen-
tos en los centros educativos para que
puedan ser utilizados por familias y
educadores.

Los objetivos que se trabajan con un
proyecto de estas caracteristicas son
muchos. Hemos intentado seleccionar
aquellos que consideramos mas relevantes
y que son prioritarios que alcancen los es-
tudiantes para el desarrollo de sus com-
petencias profesionales.



Objetivos

Los objetivos estan relacionados con el
saber, saber ser y saber hacer, especial-
mente con el saber hacer, ya que enten-
demos que muchos conocimientos ad-
quiridos durante la titulacién de grado es
ahora el momento de ponerlos en préac-
tica y de valorar si han adquirido real-
mente las competencias profesionales.
Este proyecto genera el contexto idéneo
para observar si los estudiantes son ca-
paces de poner en practica conocimien-
tos adquiridos a lo largo del proceso de
aprendizaje que han realizado durante
las diferentes asignatura que estan cur-
sando.

Queremos destacar dos objetivos muy
significativos. Uno de ellos seria crear un
alumno capaz de trabajar en un proyecto
con una visién mas amplia de la realidad,
tanto de su entorno mds proéximo, como
serian sus companeros, como de un pu-
blico tan diverso, como son los ninos.

Otros dos grandes objetivos serian, por
un lado, desarrollar un proyecto artistico
real que contribuyese a mejorar la so-
ciedad, con la inclusién y la accesibilidad
universal. Y por otro lado, hacerlo en un
equipo multidisciplinar, colaborando jun-
tos y consensuando las decisiones.

Competencias tanto de gestidon de equipo
y planificacidn, como habilidades creati-
vas, han sido objetivos fundamentales.
Concretamente, destacamos el apren-
dizaje de la conceptualizacién en ima-
genes de un texto y la creaciéon de una
narrativa visual.

Gracias a este proyecto los alumnos han
podido experimentar un proceso real de
creacion de un libro infantil. Que les ha
permitido adquirir nuevas habilidades
muy utiles para su futuro profesional.

Por lo tanto, uno de los mayores retos era
conseguir que los alumnos trabajaran co-
laborativamente en todo el proyecto, para
crear un cuento donde tenian que tener
en cuenta las necesidades educativas de
todo tipo de ninos y hacerlo visualmente
atractivo, aplicando todo lo aprendido en
las asignaturas.

A continuacién, presentamos cuatro
cuentos. En cada cuento primero, se re-
lata el proceso llevado a cabo con las
ilustraciones y los personajes, desde los
primeros bocetos hasta llegar a las pro-
ducciones definitivas, y segundo, se ex-
pone el cuento completo.



Proyecto 1:

El cuento
“Nico esta enfadado”

Texto: Barbara Garcia Garcia, Marlene Alonso Gonzalez y Marta Garcia Gdmez

llustraciones: Duna Agusti Soldevila, Martina Pou i Teixidor,
Judith Siles Vazquez, Alba Sunet Canet



Proceso creativo “ Nico esta enfadado”

Para llevar a cabo este proyecto, comen-
zamos por reunirnos con nuestras com-
paneras de Madrid con la intencion de
disenar la historia de nuestro cuento. Tras
una lluvia de ideas en la que se descar-
taron diversas opciones, y a partir de un
guion provisional elaborado por nuestras
companeras de Madrid, desarrollamos la
trama dando lugar a la historia definitiva.
Nuestra intencion era transmitir algun
mensaje didactico a todos los ninos que
leyeran el cuento, y de ahi surgid la his-
toria de Nico, un nino que siempre esta
enfadado, hasta que un dia se despierta
en un mundo al revés donde todos estan
enfadados con él. El nifo aprende asi,
recibiendo el mismo trato que daba, que
no es agradable para nadie el enojo aje-
no, por lo que toma la resoluciéon de no
volver a dejarse llevar por la ira. El obje-
tivo principal de la historia es ensenar a
los ninos que afrontar las cosas que no te
gustan con enfado no servird de nada y
solo provocara dolor a los demas.

Para enviar un mensaje mas claro y vi-
sual utilizamos el recurso de los colores
para representar las emociones, emple-
ando una gama de colores grises para las

escenas generales y coloreando al pro-
tagonista con rojo cuando estaba enoja-
do, azul cuando se sentia triste y amarillo
cuando se encontraba feliz y satisfecho.

Mama

Nico de Nico

Bea

Primera versidn del disefio de personajes

Respecto al diseno de los personajes;
cada una propuso distintas opciones, y
tras estudiarlas, optamos por utilizar un
estilo mds cartoon y Disney con aparien-
cia sketchy con la intencién de que fuera
reconocible y que les resultara visual-
mente atractivo y entranable a los nifos.

El cuento experimentd un proceso largo
y complejo de evolucidon y adaptacion,
pasamos de tener ocho ilustraciones a
dieciséis, simplificamos las frases para
facilitar la lectura.

Asimismo, al no estar plenamente satis-
fechas con el resultado final del cuento,
optamos por volver a elaborar las ilustra-
ciones, no solo variando el aspecto de los
dibujos, sino también cambiando leve-
mente el recurso del color para repre-
sentar las emociones; el personaje dejé
de estar coloreado de rojo, azul y ama-
rillo segin sus emociones, para que el
entorno fuera el encargado de transmitir
esa sensacion.

Paleta de colores

Asi pues, los fondos de la nueva versién
acompanan a los personajes y muestran
una degradacion desde los rojos mas in-
tensos cuando Nico esta muy enfadado,
representando los cambios de animo con

degradaciones a violetas, rosas, verdes,
etc., hasta llegar al fondo de color ama-
rillo cuando Nico ya es feliz.

Ejemplos de ilustraciones con cambio
de color en el fondo

En general fue un proyecto complejo,
pero bien trabajado, en el que todas no-
sotras pusimos nuestro esfuerzo y lleva-
mos a cabo nuestras respectivas partes.
fuimos capaces de llegar a un resultado
gue cumplia con su intencion didactica y
ludica, para conseguir transmitir su men-
saje con un aspecto estético y atractivo.









Textos:

Duna Agusti Soldevilla
Martina Pou i Teixidor
Judith Siles Vazquez

Alba Sunet Canet
Barbara Garcia Garcia

Marlene Alonso Gonzdlez
Marta Garcia Gomez

llustraciones:

Duna Aqusti Soldevilla
Martina Pou i Teixidor
Judith Siles Vazquez
Alba Sunet Canet



Nico es un niio que siempre estd enfadado Se enfada cuando tiene que levantarse de la cama

ESTAR ENFADADO COGER PIE



Se enfada cuando estd jugando y le piden la pelota Se enfada cuando la comida no le gusta

ESTAR ENFADADO NO GUSTAR



Al dia siguiente...

Todos le dicen a Nico que no se puede enfadar por
todo, pero Nico no hace caso

TODOS ENFADADO



“iEs muy tarde!” “iMamd, papd, voy a llegar tarde al colegio!”
“iNico, gueremos dormir!”

ESTAR PREOCUPADO MAMA ENFADADA



Nico llega solo al colegio “¢Puedo jugar?” “iNO!”

IR SOLO PEDIR JUGAR



“iTodos estdn enfadados!”

A la amiga de Nico no le gusta el almuerzo “No quiero que la gente esté triste.”

ESTAR ENFADADA ESTAR TRISTE



Nico ya no se enfada cuando su mamd

« . ’ ,))
iNo me voy a volver a enfadar jamads!
va a despertarlo

PENSAR ESTAR CONTENTO



Nico juega con sus amigos a la pelota Nico disfruta de la comida

JUGAR JUNTOS GUSTAR



Nico ha aprendido que no tiene que enfadarse
por todo. Nico es muy feliz.

ESTAR CONTENTO



‘ 5 . ) Proyecto 2:
Nico es un niiio gue siempre esta

enfadado. Un dia se despierta y

parece gue el mundo estad al revés:

itodos estan enfadados con él! El cuento
“Carlos, el superhéroe”

Texto: Nuria Vazquez Fernandez, Laura Martinez Cea y Jorge Martinez Jaramillo

Ilustraciones: Adriana Ezcurra Villalba, Georgia Harrison Jones, Iris Nogues Johansson
Maquetacién: Alba Gras Pérez



Proceso creativo “ Carlos, el superhéroe”

El proyecto del cuento ha significado un
reto interesante para las integrantes de
nuestro grupo. Nos ha obligado a trabajar
con una mentalidad profesional y ajustar-
nos a formas de trabajo de la industria.

En cuanto a la preproducciéon de perso-
naje, cada integrante ha completado su
propio diseno para los personajes, que
luego se han puesto en comun con los
demads, se han comparado, y se han elegi-
do los mejores. Se ha elegido el Carlos de
Georgia y los personajes secundarios de
Adriana. La adaptacién de estilos también
ha sido un reto nuevo. Ha significado salir
de la zona de confort y probar estrate-
gias de dibujo nuevas. El estilo elegido es
radicalmente diferente al estilo per-
sonal de cada una, pero se ha tenido
gue priorizar un disefo apto para ninos
pequenos que sea facil de comprender y
sintético.

Posteriormente, siguiendo la historia, se
ha hecho un storyboard. Para hacerlo nos
hemos reunido todas para pensar como
distribuiriamos el texto en cada pagina
y qué ilustraciones quedarian mejor, en
este proceso hemos tenido en cuenta la

composicion general de la pagina, la es-
tética que le queremos dar y el espacio
correspondiente para el texto y los picto-
gramas.

Esbozo l

Esbozo l

Arte final

Arte final

Para las ilustraciones hemos optado por
repartir diferentes cargos a diferentes
personas. Georgia se ha encargado de
dibujar a Carlos, el protagonista. Adri-
ana se ha encargado de dibujar los per-
sonajes secundarios (incluyendo algun
fondo), Iris ha dibujado los props o los
elementos secundarios (como el arbol de
frutas azules o el gato) y los fondos.

Hemos optado por esta forma de trabajar
en oposicion a la forma mas predecible

de repartir trabajo segun sketch, lineart,
color, render, etc. Consideramos que el
estilo de trabajo que hemos elegido nos
permite trabajar cada una a su ritmo de
forma que a la hora de juntar los docu-
mentos seria mas facil mantener la co-
hesion de estilos, ya que se trata de ele-
mentos diferentes.

Finalmente, Alba se ha encargado de los
pictogramas y la maquetacion. Para los
pictogramas ha buscado referencias del
sistema ARASAAC y se han dibujado al
estilo del cuento.

Pictograma ARASAAC Pictograma estilo cuento

Para la maquetacion ha recogido todas
las ilustraciones de sus companeras y ha
organizado los y los pictogramas en su
pagina correspondiente.

Por lo general, el proyecto ha exigido salir
de nuestra zona de confort y poner todo
nuestro trabajo en comun para dibujar con
una mentalidad profesional.






CARLOS,
EL SUPERHEROE

Autores del texto: Nuria Vazquez Fernandez,
Laura Martinez Cea Yy Jorge Martinez Jaramillo

Autores de las ilustraciones: Adriana Ezcurra Villalba,
Georgia Harrison Jones, Iris Nogues Johansson
Maquetacion: Alba Gras Pérez



Carlos era un nino de 4 anos que
vivia en un pueblo llamado
Riosequillo.



Todos los habitantes de este
pueblo eran de color
naranja.



Un diq, Carlos volvia a casa del colegio y
por el camino, se encontré con un arbol
que nunca habia visto.

iDaba
frutos grandes
y azules!
Y decidid
comerse uno.



iSOY AZUL!

Al dia siguiente, se despertd y al mirarse
en el espejo habia cambiado de color.



Cuando fue al colegio, sus companeros se rieron de él por
tener un color diferente al resto.



A la hora del recreo, los ninos vieron que hatglo un
gatito en lo alto de un arbol.



pero estabo

Todos intentaron demasiado alto.

salvarle,



se dio cuenta de que podia volar

Carlos, al
intentar
subir al

arbol,

gracias a su color
azul.



. Carlos vold
|Er° un Superheroe. hasta lo alto

del arbol.






Consiguid rescatar al Los companeros quedaron
gatito. sorprendidos.



Carlos nunca mas se volvio a
sentir solo.



iSOY ROSA!

Carlos hoy se ha levantado y al mirarse
en el espejo ha cambiado de color.



. QUE SUPERPODER TENDRA HOY?






Carlos es un nino de cuatro
ahos que vive en
Riosequiillo, donde todo y todos
Soh haranjas.

Un dia se despierta y,
¢Es azul?

Proyecto 3:

El cuento
“La Luna’

Texto: Maria Torres Roselld y Noelia Santos Cabellos

llustraciones: Estefania C. Campillo Sanchez, Jade Diaz Fabregas,
Marc Duch Marti, Carmen Torruella Martinez



PROCESO CREATIVO DE o

1. Creoctdn Yy connecctén Qel poema
Alumnas del cuarto afio de grado de Educacion Infantil de La Salle
Madrid escribieron un poema llamado La Luna, ufilizando lenquaje

de facil comprensién.

2. @mann%o’mcng Yy 9t0’b\*8«00:’b&

Una vez decidido el fexto, el proyecto pasé a manos de Los alum-
nos de primer afio del grado de Artes Digitales de la salle Bar-
celona. Tras un proceso de lluvia de ideas, se decidi6 un concepto
basado en metdaforas visuales que apoyan la comprension del
texto sin caer en la obviedad. Para hacer el libro mds lamativo e

interesante, elegimos usar un persongje diferente para ilustrar

cada linea del poema. En base a esto, se elaboré el primer esbozo,

o storyboard y una paleta de colores armoniosa para fodo el Libro.

3. S&%oﬁmg Qe pergonajey
Marc Duch cred el primer esbozo de cada uno de los personajes,

tomando en cuenta los acuerdos estilisticos del equipo.

Luna

Hipopotamo
Cobaya
Llama
Conejo

Oso

Monos
Armadillos

Leopqrdo

Guepardo de N.
Estrella de mar

Gaviota

Cuervo
Zorros

Palomas

Gatos todos los anteriores

4. Coloreads y netogques
Jade Diaz y Carmen Torruella realizaron el coloreado de los per-

sonajes, basando su forma en los sketches originales de Marc.

3. Lune ant y plotegromag

Estefania Campillo hizo las ilustraciones en lineas negras que
complementan la metafora en cada personaje. También cres el
sistema de pictogramas ilustrativos que apoyan la comprensién

del texto para nifios con discapacidades de aprendizaje.

6. Ma.o‘u%o,obo'u el Libno
Carmen Torruella fue responsabLe de maquetar el libro para

presen‘l‘arlo en su formato actual.

. Un proyects conjunto de
—_— a@umnoq Qe Lo Solle
_  ®oncelona y Lo Salle Madnd g



Lo buno




Lo buno

Ilustraciones, disefio de portada y maquetacion por Estefania C. Campillo, Jade Diaz,
Marc Duch y Carmen Torruella.

Texto: Maria Torres Roselld y Noelia Santos Cabellos
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La luna es redonda
COmo un 9Lobo,



curva como tu sonrisa,



POCO a POCo
se empequeﬁece
porque se entristece.



Luna, luna no te veo
;Donde estas?



Alargada como
un platano.



Gira, gira cComo
una peLo’ra.



Camina tras el sol,
pues es su gran amor.



Brillante como
una estrella,



lejana como las nubes,



gris como la plata,



blanca como la nieve,



magica como los besos,



Unica como Td.



Un poemo «w@’w lo Luna
b@www.&o oo mobd.@o'w&
wguales de anvmales.

noelio gontog e'gobe@o,n,(,o, oo,mpb%o mane Quoh
manta tenves canmen tornuella Jo,&e. &Coag




Para terminar, queremos dar las gracias
a todas las personas que nos han acom-
panado en esta aventura, no tenemos es-
pacio suficiente para nombrarles, pero
ellos saben que han hecho posible este
proyecto que nace de una idea utdpica 'y
termina, gracias a todos, en una publi-
cacion maravillosa.
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